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Latar Belakang

Anak usia dini adalah anak yang berada pada usia 0-6 tahun. Usia ini merupakan masa yang paling p
enting dan mendasar di sepanjang rentang pertumbuhan dan perkembangan kehidupan manusia. M

asa usia dini juga disebut dengan masa golden ages, sehingga sangat penting memberikan stimulasi
yang tepat untuk anak. Salah satu cara untuk memberikan stimulasi pada anak dengan memberikan
pendidikan pada anak dimulai sejak usia dini. Pendidikan anak usia dini merupakan pendidikan deng
an cara memberikan stimulasi kepada anak dari usia 0-6 tahun, sehingga anak memiliki kesiapan un
tuk melanjutkan pendidikan selanjutnya. karakteristik anak TK kelompok A terutama pengenalan |

ambang bilangan (angka), diantaranya adalah mengenal lambang bilangan, dan menghubungkan kons
ep dengan lambang bilangan. Salah satu kemampuan yang perlu dikembangkan pada anak usia dini a
dalah kemampuan mengenal angka. Kemampuan mengenal angka merupakan kemampuan anak menge
nal symbol bilangan. Mengenal angka sangat penting bagi anak karena merupakan modal dasar kem

ampuan matematika. Susanto (dalam Khoiriyyah A, 2011:106-107), mengatakan bahwa kemampuan

mengenal angka anak usia dini TK A adalah sebagai berikut : menyebutkan urutan bilangan 1-10; m

embilang (mengenal konsep bilangan dengan benda-benda) 1 sampai 10; menghubungkan /memasan

gkan lambang bilangan dengan benda-benda hingga 10. Adapun cara yang menarik dan menyenangk

an dapat digunakan untuk menstimulasi kemampuan mengenal angka pada anak dengan Alat Permai

han Tradisional. Salah satu permainan yang dapat digunakan untuk menstimulasi kemampuan meng

enal angka pada anak dan tidak mahal adalah permainan engklek.
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X Identifikasi Masalah

Media yang digunakan kurang menarik atau seadanya

Guru hanya menggunakan papan tulis fanpa menunjuk angka yan
g kongkrit

bkan kurangnya stimulus yang diberikan oleh guru dalam prose
s pembelajaran.

4

Kemampuan mengenal angka di Tk Cahaya Mata Kampung Pisang Pas
aman Barat masih rendah

a Rendahnya kemampuan anak terhadap mengenal angka, diseba
[ J
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Apakah Terdapat Peningkatan Kemampuan
Mengenal Angka Anak Usia 4-5 Tahun Mel
alui Permainan Engklek di TK Cahaya Mata
Kampung Pisang Pasaman Barat”?
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O

" Untuk Mengetahui Peningkatan Kemamp

5 uan Mengenal Angka Pada Anak Usia 4-
Tulua“ 5 Tahun Melalui Permainan Engklek di T
Penelitian K Cahaya Mata Kampung Pisang Pasaman

Barat”.
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Manfaat Penelitian

Secara teoritis :

Bagi guru, , hasil penelitia
h ini dapat digunakan gur
u sebagai acuan dalam me
ngajar dengan permainan
engklek.

|

Untuk memenuhi salah
satu syarat untuk men
dapatkan gelar sarjan
a pendidikan (S1) di I
AIN Batusangkar

Secara praktis :

Bagi peneliti, Untuk menambah
ilmu dan wawasan peneliti tenta
ng seberapa besar pengaruh per
mainan engklek terhadap perke
mbangan mengenal angka pada a
nak.
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Definisi Operasional »

Permainan engklek merupakan salah satu bentuk permainan tradisio
nal yang dimainkan dengan cara melompat, yang menggunakan satu k
aki pada kota-kotak yang di buat diatas keramik atau tanah. Kemudi
a permainan engklek ini, penulis akan memodifikasi bentuk permaina
hnya yang mana pada kotak-kotak tersebut di variasikan dengan me
mberikan angka dan gambar benda agar anak dapat mengenal angka

1 sampai 10.

Kemampuan mengenal angka adalah kemampuan untuk mengenal an
gka 1-10 yang mana dalam bentuk menyebutkan angka 1-10, mengu
rutkan angka 1-10, dan menghubungkan atau memasang angka deng
an benda yang telah disediakan.
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« Metodologi
Penelitian

1 Jenis Penelitian

Jenis penelitian yang peneliti gunakan
adalah penelitian deskriptif kuantitati
f dengan menggunakan metode eksperi
men. Menurut Menurut Kasiram (2008
: 210) penelitian eksperimen bermaksu
d untuk mengetahui seberapa besar ka
dar kemurnian (kebenaran) pengaruh
X terhadap Y. Penelitian eksperimen m

C erupakan suatu model penelitian yang

*

memberikan suatu stimulus, kemudian
mengobservasi pengaruh atau akibat d
ari perubahan dari stimulasi obyek yan

Al minamn Al sl m

\4
2 Tempat dan waktu v
penelitian .

Latar atau tempat penelitian yang peneliti laku
kan yaitu pada TK Cahaya Mata Kampung Pisang
Kecamatan Kinali Pasaman Barat. Penelitian ini
dilakukan pada semester I tahun ajaran 2021/
2022

3 Populasi dan sampel

populasi dalam pnelitian ini adalah seluruh anak di TK
Cahaya Mata Kampung Pisang yang terdiri dari tiga kela

s dengan jumlah siswa keseluruhan adalah 28 siswa . Ad
apun sampel dalam penelitian berdasarkan teknik purpos
ive sampling adalah anak usia 4-5 tahun yang ada di TK X
Cahaya Mata Kampung Pisang yang berjumlah 8 orang.
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Teknik Pengumpulan

Data

Pada penelitian ini peneliti menggunakan t
eknik pengumpulan data berupa observasi
/pengamatan. Dalam observasi/pengamat
an ini peneliti langsung melihat proses bel
ajar yang memungkinkan peneliti untuk m
encatat peristiwa dalam situasi yang ber
kaitan dengan pengetahuan proporsional
maupun pengetahuan secara langsung.

Teknis Analisis

Data

Analisis data yang dilakukan
dalam penelitian ini adalah

Uji homogenitas dan uji t
pengolahan data menggunakan
program SPSS Statistics 20 f
windows.
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HASIL PENELITIAN DAN
PEMBAHASAN

Hasil penelitian menunjukkan bahwa adanya hasil uji homogenitas yaitu
diperoleh nilai sig (signifikan) 0,325 dan lebih besar dari 0,05 (0,325 >
0,05) maka hipotesis diterima dan dengan demikian variasi sampel
sama (homogen). Hasil uji t diperoleh dengan perhitungan (1, = 5,81)
dan besar "t" yang tercantum pada tabel nilai t pada taraf signifikan
5% yaitu 2,36 , maka diketahui bahwa t,adalah lebih besar dari t,
yaitu 5,81 > 2,36 karena 1, lebih besar dari t, maka hipotesis nihil (h,)
yang diajukan ditolak dan hipotesis alternativ di terima (h,) ini berarti
bahwa terdapat peningkatan kemampuan mengenal angka anak usia 4-5
tahun melalui permainan engklek di TK Cahaya Mata Kampung Pisang Pa
saman Barat.

Pendefinisian
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